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P techriguc

empliers

on sur le lieu de votre évéenement
Nombre de joueurs : jusqu’a 250 personnes
Format : 6 activités de 20 minutes chacune

En francais
OPTION DEGUISEMENT (pour hommes et femmes)

CONDITIONS :

-Jeu plutdt d’extérieur mais possibilité de
I’adapter en intérieur si pluie, selon espaces
disponibles

-pas besoin de prédisposition spe

-Public adulte/enfants

-prévoir 1hi15 de

-certainsg

[ )€



valorisée.

DEROULE DE L’ACTIVITE :

Briefing d’accueil, explication de I’animation.
Constitution des équipes (si pas déja faites)
Lancement de [’animation : chaque atelier
confrontera deux équipes. Toutes les équipes
s’affronteront. A chaque réussite,

seront distribuées. A la fip

effectuées, on comp

chacun.
Débriefi




aplus rapide a

DE L’IVRESSE :

quipes I'une contre I’autre qui devront
endanger d’une... drole de maniéere !

LES JEUX EN BOIS :

L’intemporel des Templiers. Un ensemble
d’épreuves en bois.

LA SARBACANE BOUCLIER :

Mieux vous viserez, plus vous gagnerez.
LE LANCER DE BOUCLIERS :

Un jeu d’adresse et de précision, sans se
prendre au sérieux !
LES BATISSEURS :
Un jeu de rapidité
possible un
indi




