MGM EVENEMENTS

FICHE TECHNIQUE

EVENEMENTS COM'AU CINEMA

DESCRIPTION DU PRODUIT

Com’au Cinéma est une animation de team-building immersive et
ludique, dans laquelle chaque groupe devient une véritable équipe
de tournage !

Répartis en équipes, les participants se voient attribuer un theme
de film — médecine, western, Moyen Age, camping, super-héros,
cuisine, jeux TV, police, campagne, Halloween... — et doivent
imaginer puis réaliser leur propre court-métrage. Chacun trouve
naturellement son rble dans laventure. Les équipes créent
également leur affiche de film, avant de passer au tournage, le tout
accompagné et guidé par nos animateurs. Et pour terminer en
beauté : place a la grande premiere ! Comme au cinéma, tous les
films sont projetés devant I'ensemble des participants pour un
véritable bouquet final, rempli de rires, de surprises et de fierté
collective.



DEROULE DE L'ANIMATION

1. Briefing d’accueil
Présentation de I’animation, de son déroulement et des différentes étapes
a venir.
2. Constitution des équipes
Répartition des participants en équipes, si celle-ci n’a pas déja été
effectuée en amont.
3. Lancement de I’animation — 1h3o
Chaque équipe dispose de 1h30 pour concevoir et réaliser son propre film.
Au programme :

e Elaboration du scénario ;
Recherche d’un caméraman parmi les participants ;
Choix du titre du film ;
Création de I’affiche du film ;
Répétitions et préparation des scenes ;
Tournage du film !
L’objectif : faire preuve de créativité, d’imagination et d’esprit d’équipe
pour réaliser un véritable court-métrage.
4. Pause — 30 minutes
Pendant |la pause, notre technicien procéde a I’encodage et a la préparation
des films pour leur diffusion sur grand écran. C’est également I’occasion, si
vous le souhaitez, d’organiser un golter ou un apéritif pour les
participants.
5. Projection et remise des prix
Place ensuite a la grande premiere : Les films sont projetés sur grand écran,
dans des conditions dignes d’une véritable séance de cinéma.
La projection est suivie d’un débriefing convivial et de la remise des
différentes distinctions :

o Meilleur acteur
o Meilleure actrice
o Meilleur film

. Prix du Jury
6. Remise des cadeaux
Si des cadeaux sont prévus, ceux-ci sont remis aux participants a I’issue de
la cérémonie.




OBJECTIF DE CETTE ANIMATION

Cet atelier est concu pour développer les compétences de
collaboration au sein des équipes. A travers un jeu de rdle et
des discussions de groupe, les participants exploreront des
stratégies de communication. Mais également des méthodes
pour renforcer la performance de chacun a travers une
activité passionnante.

CONDITIONS GENERALES

-Jeu d’intérieur ou de plein air mais visualisation des
films en intérieur.

-Tout public

-prévoir 1th de montage + 1th3zo de démontage et
rangement

-Durée de jeu : au total environ 3h avec une pause de
30 min a 45§ min selon le nombre de participants.
-Maximum 200 joueurs (11 équipes au mximum)
-Prévoir plusieurs pieces ou espaces. |I’'idéal étant que
chaque équipe soit séparées les unes des autres pour
la réalisation de leur film.



0}
[
Z
1]
=
w
z
1]
>
w

EVENEMENTS.COM
07.82.68.64.29

MGM

UN PRODUIT
MGM EVENEMENTS




	FICHE TECHNIQUE
	COM’AU CINEMA
	DESCRIPTION DU PRODUIT
	Com’au Cinéma est une animation de team-building immersive et ludique, dans laquelle chaque groupe devient une véritable équipe de tournage !
	Répartis en équipes, les participants se voient attribuer un thème de film — médecine, western, Moyen Âge, camping, super-héros, cuisine, jeux TV, police, campagne, Halloween… — et doivent imaginer puis réaliser leur propre court-métrage. Chacun trouve naturellement son rôle dans l’aventure. Les équipes créent également leur affiche de film, avant de passer au tournage, le tout accompagné et guidé par nos animateurs. Et pour terminer en beauté : place à la grande première ! Comme au cinéma, tous les films sont projetés devant l’ensemble des participants pour un véritable bouquet final, rempli de rires, de surprises et de fierté collective.
	1. Briefing d’accueil
	2. Constitution des équipes
	3. Lancement de l’animation — 1h30
	4. Pause — 30 minutes
	5. Projection et remise des prix
	6. Remise des cadeaux


	OBJECTIF DE CETTE ANIMATION
	CONDITIONS GENERALES
	-Jeu d’intérieur ou de plein air mais visualisation des films en intérieur.
	-Tout public
	-prévoir 1h de montage + 1h30 de démontage et rangement
	-Durée de jeu : au total environ 3h avec une pause de 30 min à 45  min selon le nombre de participants.
	-Maximum 200 joueurs (11 équipes au mximum)
	-Prévoir plusieurs pièces ou espaces. l’idéal étant que chaque équipe soit séparées les unes des autres pour la réalisation de leur film.

	UN PRODUIT
	MGM EVENEMENTS


