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DESCRIPTION DU PRODUIT

Plongez dans l'univers du cinéma le temps d’un team-building
aussi créatif qu’inattendu ! Par équipes, les participants
devront redoubler des scenes de films ou de séries en
inventant leurs propres dialogues. Mais attention : les
situations ne seront jamais aussi simples qu’elles en ont lair...
changement de genre, mots imposés, personnages
improbables, contraintes surprises ou improvisation totale :
chaque équipe devra faire preuve de réactivité, créativité et
surtout d’un bon esprit d’équipe.

L’objectif ? Transformer une scéne sérieuse en moment
completement déjanté, apprendre a s’écouter, rebondir sur les
idées des autres et oser se lacher, le tout dans une ambiance
conviviale.



DEROULE DE L'ANIMATION

Briefing d’accueil, explication de I"animation.
Constitution des équipes (si pas déja constituées)
Lancement de I"'animation : parties en one shot ou
entre les plats d’un repas.

Fin des parties : comptage des points.

Remise d’un trophée pour la meilleure équipe.
Débriefing.

OBJECTIF DE CETTE ANIMATION

Créer une expérience collective amusante qui
permetRauxapariicipanis fde smieuxSse S connditie;
communiquer autrement et renforcer les liens au
seintdcilequipe:



CONDITIONS GENERALES

-Jeu d’équipes

-Animation d’intérieur

-Public adulte

-Prévoir 1h30 de montage et 1h00 de démontage
-Besoin d’une alimentation électrique

=Dureetde jeut 2

-Jusqu’a 35 personnes réparties en petites équipes
de 3 a 6 joueurs

-aucune compétence en théatre ou en doublage
n’est nécessaire. Le jeu repose avant tout sur
Ilimprovisation, ’humour et I’envie de participer.
-Remise d’une coupe pour I'équipe gagnante (inclu)

-Langue parlée : francais
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